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LEBENSLAUF

Berufserfahrung

2019—Heute Freiberufliche Grafikdesignerin, lllustratorin und
Animationsdesignerin

- Projekte in den Bereichen Bildung & Medienpadagogik, Industrie und
Verpackung, Wirtschaft und nachhaltiger Lifestyle

- Entwicklung von Corporate Designs, Logos und visuellen Identitaten

- Konzeption und Umsetzung von lllustrationen und 2D-Animationen

- Gestaltung von Printprodukten wie Broschiren, Flyern, Roll-ups, Messe-
wéanden und Handreichungen — von der Idee bis zur Druckvorstufe

- Entwicklung klarer, wiedererkennbarer Gestaltungskonzepte fiir Print- und
Kampagnenformate

- Projektmanagement: Kundenkommunikation, Koordination vom Briefing
bis zur finalen Abgabe, Zusammenarbeit mit externen Dienstleistern

2016—2019 Grafikdesignerin (Teilzeit)
bei Weinert & Partner Werbeagentur

- Gestaltung vielfaltiger Print- und Werbematerialien fir Kunden aus
Wohnungsbau, Versicherungen, Verwaltung und Medizin: u.a. Logodesign,
Geschéftsberichte und -ausstattung, Mitgliederzeitungen, Flyer und
Produktblatter und Fahrzeugbeschriftung

- Kreation und Weiterentwicklung von Layouts und einheitlichen
Gestaltungslinien

— Enge Zusammenarbeit in einem dreikdpfigen Designteam

04-12 2016 9-monatiges Praktikum im Bereich Grafikdesign
bei Weinert & Partner Werbeagentur

- Unterstiitzung des Designteams bei der Erstellung von Werbematerialien
und Kundenprojekten

01-03 2016 3-monatiges Praktikum im Bereich Grafikdesign
bei glow communication

- Mitarbeit an Designkonzepten, Erstellung von Grafiken und Layouts
fur Werbematerialien

Ausbildung

2010-2015 Rhein-Sieg-Akademie Hennef

- Diplom (RSAK-Grey) in Kommunikations- und Grafikdesign mit dem
Schwerpunkt Illustration

Kenntnisse

- Adobe CC — InDesign, Photoshop, lllustrator, Premiere Pro, After Effects

- lllustration und Animation — Procreate, Procreate Dreams

- Projektmanagement — Kundenkommunikation, Zeitplanung, Prozessbetreuung
von Briefing bis Abgabe

- Art Direction — Entwicklung und Umsetzung von visuellen Konzepten

Soft skills

- Gutes Gespir fiir Gestaltung, Struktur und Details

- Teamarbeit unterstiitze ich mit Ruhe, Ubersicht und Verlasslichkeit

- empathisch und aufmerksam in Abstimmungsprozessen und verlsslich
in der Umsetzung

- Auch bei komplexen oder parallelen Projekten gut organisiert

Sprachen

- Deutsch — Muttersprache
- Englisch — gute Kenntnisse
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PROJEKT 01

Kunde

Zeitraum

Situation

Aufgabe

Handlung

Ergebnis

Medienanstalt Berlin-Brandenburg, Bundeszentrale fur politische Bildung/bpb und Landes-
anstalt far Medien NRW

2024/2025

2021 wurde ein umfangreicher Online-Test zur Férderung von Medienkompetenz entwickelt
und verdffentlicht. Ziel war es Jugendliche und Lehrkréafte fur den kritischen Umgang mit
Medien zu sensibilisieren und geeignete Lernmaterialien daftr zu entwickeln.

Hier geht es zum Newstest

Ich wurde beauftragt, ein visuelles Erscheinungsbild zu entwickeln und eine Vielzahl an
gestalterischen MaBnahmen umzusetzen — vom Corporate Design Uber lllustrationen und
Icons bis hin zu Printprodukten. DarUber hinaus Ubernahm ich die kreative Leitung der
Bewegtbildformate.

- Corporate Design: Entwicklung des Logos, Claims (Farben, Schrift bereits vorhanden)
- lllustration & Icons: Konzeption und Umsetzung von 5 thematischen lllustrationen und
5 Icons fUr die Kompetenzbereiche des Tests
- Print: Gestaltung und Layout zweier umfangreicher Materialien (je ca. 100 Seiten):
— Eine (bisher) digitale Handreichung mit Lehr-und Lernmaterialien fur den schulischen
Einsatz — online zur freien Verfllgung und zum Ausdrucken
— Ein analoges Gamebook zur spielerischen Auseinandersetzung mit Medienthemen
- Bewegtbildformate:
— Entwicklung eines 30-sekundigen Projekttrailers und drei ca. 2-minUtiger Erklarvideos
— Konzeption und Storytelling, Ausarbeitung eines Storyboards, Textentwicklung, lllustra-
tion und 2D-Animation sowie Organisation und Koordination von Ton und Sprecherin

Das Projekt steht kurz vor der Veroffentlichung. Die entwickelten Materialien wurden in enger
Abstimmung mit dem Kunden konzipiert. Sie sollen kunftig im schulischen Kontext und in der
Bildungsarbeit eingesetzt werden. Das visuelle Konzept zielt darauf ab, komplexe Inhalte ver-
standlich zu vermitteln und gleichzeitig Neugier und Freude am Lernen zu férdern.

Bitte vertraulich behandeln — das Projekt

wurde noch nicht veréffentlicht.
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https://der-newstest.de
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Icons und lllustrationen fiir die 5 Kompetenzbereiche
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mit anderen Nutzer:innen zu kommunizieren. Messenger-
Dienste wie WhatsApp zahlen aber nicht! Ihr konnt auch
. /i ehemalige oder inaktive Netzwerke nennen.

ber den QR-Code geht' direkt zum Newstest! 7

-6
die Zetselbst herunter

aut

Antwort weitr,

Blattert weiter, wenn...
wenn ihr zum Starten bereit seid. Blattert weiter, wenn...

///// Erstes Spiel: [0 nur noch eine Person iibrig bleibt.

o T

Standbilder und lllustrationen aus den Erklérvideos Gamebook




PROJEKT 02

Kunde
Zeitraum

Situation

Aufgabe

Handlung

Ergebnis

JFF — Jugend Film Fernsehen e.V.
2022

Das MEKO Neukdlin ist ein Medienkompetenzzentrum mit Schwerpunkt auf geschlechter-
reflektierender, handlungsorientierter Medienpadagogik. Ziel ist es, Kinder und Jugendliche
in ihrer Medienkompetenz zu starken und ihnen Raume zur gesellschaftlichen Teilhabe
zu erdffnen. Im Rahmen eines umfassenden Webseiten-Relaunchs wurde ich beauftragt,
ein neues visuelles Erscheinungsbild zu entwickeln und die Inhalte fur die Website sowie
begleitende Printmaterialien neu zu gestalten.

Ziel war es, ein konsistentes und wiedererkennbares Erscheinungsbild zu schaffen, das
die padagogischen Werte des Zentrums visuell transportiert. Ich war verantwortlich far
die Konzeption und Gestaltung des Corporate Designs, das Webdesign sowie aller
begleitenden analogen Materialien — in enger Zusammenarbeit mit dem Team des MEKO
und einem Webentwickler.

- Corporate Design:
— Entwicklung von Logo, Farben, Typografie, Erstellung eines Styleguides
- |llustration & Animation:
— Erstellung illustrativer Keyvisuals fur Start- und Unterseiten
— Animation dieser Keyvisuals
— 5 weitere erklarende und dekorative Illustrationen fir Webseite und Printprodukte
- Webdesign:
— Gestaltung des Layouts in enger Zusammenarbeit mit der Webentwicklung
— Erstellung grafischer Elemente zur Strukturierung und Navigation
- Printdesign:
— Gestaltung verschiedener Printprodukte wie Flyer, Roll-Up, Fahne

Der neue Webauftritt ging erfolgreich online und spiegelt die Werte des MEKO anschaulich
wider: Sie wirkt einladend, verstandlich und zugéanglich. lllustrative farbenfrohe Elemente
und dezente Animationen sorgen fUr eine freundliche und nahbare Gestaltung, die die
medienpadagogische Haltung des Zentrums unterstitzt. Das visuelle Konzept wurde auch
fir ergdnzende Printmaterialien Gbernommen, die z. B. bei Veranstaltungen zum Einsatz
kommen.
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MEDIEN
KOMPETENZ
ZENTRUM
NEUKOLLN
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Logo Bildmarke Logo Wort-Bildmarke

Start Angebote Forderung Team Haltung Kontakt

MEKO NEUKOLLN

Das Medienkompetenzzentrum Neukolin
versteht sich als medienpadagogische
Anlaufstelle im Bezirk. In unserer Team aus
Kolleg'innen des Jugendams Neuksiln und
des JFF - Institut fiir Medienpadagogik in
Forschung und Praxis, setzen wir einen
Schwerpunkt auf zielgruppengerechte
Angebote geschlechterrefiektierender und
handlungsorientierter Medienpadagogik.

Uber Aktive Medienarbeit wollen wir Kinder
und Jugendliche befahigen, sich selbst eine
Stimme 2u geben, sich einzumischen und an
der Gesellschaft teilzuhaben.
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Headerillustrationen fiir Webseite

Klicke HIER um die Animationen zu sehen.

Webseite — Startseite
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https://meko-neukoelln.de
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Medienkompetenzzentrum
Meko Neukslin
Geschlechterrefiektierende Medienpadagogik

‘Wer wir sind

Im Medienkompetenzzentrum Neukslin
arbeiten Sozial- und Medienpadagog'innen
und Sozialarbeiter'innen des Jugendamtes
Neukélln und des JFF - Institut flir Medien-
padagogik in Forschung und Praxis Hand in
Hand

Vernetzung

Bei unseren Angeboten arbeiten wir mit
diversen Kinder- und Jugendfreizeit-Einrich-
tungen im Bezirk zusammen. Viele unserer
Angebote finden auBerdem in Kooperation
mit Schulen statt, dabei tibernehmen wir und
unsere Honorarkrafte die Durchfiihrung und
stehen Padagoginnen beratend zur Seite.

Unsere Angebote

Unsere Angebote drehen sich rund um
(digitale) Medien, egal ob Skate Videos,

3D Druck, Podcasts, Filmarbeit, Gaming,
Memes oder Social Media. Das Ziel unserer
Arbeit ist das Ausbilden eine umfangreichen
und kritischen Medienkompetenz. Dabei
stehen das Produzieren von Medien, die
gemeinsame kreative Arbeit und Spas im
Mittelpunkt

Das Team des Mekos ist mobil und fiihrt
Projekte in Einrichtungen der Kinder- und
Jugendarbeit, in Schulen und draufen auf
dem Spiel- oder Skateplatz durch!

Flyer und Rollup
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Kunde
Zeitraum

Situation

Aufgabe

Handlung

Ergebnis

JFF — Jugend Film Fernsehen e.V.
2021

Im Projekt TruthTellers haben sich drei Berliner Schulklassen der 8. und 9. Jahrgangsstufe
in aufeinander abgestimmten Moduleinheiten mit den Themen Wahrheit, Erzahlungen und
Ideologien auseinandergesetzt, um so flr Verschwoérungserzédhlungen und Fake News
sensibilisiert zu werden. Ziel war es, Jugendlichen einen reflektierten, kreativen Zugang zu
medialer Manipulation und Storytelling zu eréffnen.

Ich war verantwortlich fur das visuelle Erscheinungsbild des Projekts, die Konzeption und
Umsetzung eines Projektvideos sowie die gestalterische Aufbereitung aller begleitenden
Materialien fUr Schule und auBerschulische Bildungsarbeit.

- Entwicklung des Corporate Designs inkl. Logo, Farbwelt und Typografie

- Konzeption, lllustration und Animation eines Projektvideos auf Basis einer vorgegebenen
Textgrundlage

- Gestaltung von Headerillustrationen flr die Webseite

- Layout und Gestaltung einer 20-seitigen Handreichung, die Projektmethoden, padago-
gische Ansétze und Einsatzfelder anschaulich vermittelt

- Gestaltung verschiedenster Bildungsmaterialien, darunter Arbeitsblatter, Ablaufplane,
Spielkarten, Methodentbersichten und L"Jbungsformate

Entstanden ist ein umfassendes, visuell starkes Materialpaket, das von Lehrkraften und
padagogischen Fachkraften flexibel im Schulunterricht oder in auBerschulischen Kontekten
eingesetzt werden kann. Die Gestaltung unterstltzt den niedrigschwelligen Zugang zur
komplexen Thematik. Die Materialien stehen 6ffentlich zur Verfigung und erméglichen eine
breite Nutzung.
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TRUTH
TELLERS

Logo

Klicke HIER um den Film zu sehen.

lllustrationen fiir Webseitenheader
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https://www.truthtellers.de

PROJEKT 03

FIGUREN

Wer sind ,Die Bosen? (Gruppe)
Wer unterstiitzt ,Die Bosen? (einzelne Personen)
Wer sind ,Die Guten*? (Wir)

Wer unterstitzt uns
bei der Aufdeckung der Verschwdrung?
(Gruppen, einzelne Personen)

KAMPF / WECKRUF

Wie kbnnen wir gegen
Die B6sen" vorgehen?
Wer wei§ noch nichts von
der Verschwdrung /vom Geheimnis?
Wen kénnen wir noch Gberzeugen
und vor allem wie?

Material zu Storytelling Mechanismen

Man muss nich: lls sebst eredigen -
mankann auch andere dafir enspomnen,
obne dasssi e< merken bei

Die Kitche war schon immer ein

iebrer Ort i Verschmrerinnen.

Siedricken sich so kempliert sus,dass s
Keinervarsteht. Was derken sie wikich?

WEM NOUTZT ES?
CUI BONO

Wer profitiert von der Verschwdrung?
Wie weit sind ,Die Bisen" vernetzt?
Was haben sie von ihren Machenschaften?
Welchen Vorteil haben sie
von ihrem Geheimnis?

Vi vermutat schon ein Geheimis im Wld?

S

Das i

mative e 0 jedern Verschwdrerin -
e sbeoiute Oberliga

Verschwérungs-Spielkarten

VERSCHWORUNG -
DAS GEHEIMNIS

Was wird verheimlicht?
Was ist das Geheimnis?
Was ist der Konflikt?
Was ist das Problem?
Was wollen Wir,
.Die Guten, aufdecken?

Lern- und Lehrmaterialien

BEWEISE UND
EMOTIONEN

Wie ist alles miteinander verbunden?
‘Was wissen wir Gber die
Machenschaften der Bésen?

Wo finden wir Beweise und Zusammenhange?
‘Was macht uns so wiitend?

Was macht uns Angst?

TRUTH
TELLERS

sroRvRasTER:
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PROJEKTWOCHE
Ubersicht Tag 1

e Framing; Refexion Uber Verantwortung

ausgrelt

Wi rzablen ein fkive Rahmengeschichts (Kimaverschworuna).
Ol Telnehmenden diskutioren dber don Wshhetsgehalt do Geschichte
Reset

Rafmengeschichte
Oi Telnehmenden schauen sich dis Rahmengeschichts gensuar an.
Wi stegen in dos Thema . Manipulation und Framing? en,

Wi sprechen Gber Vorantwortung

Wi legen de Aufalung der Arbeitsgruppen fost.

Ok Telnehmenden bekommen en Stonraster,

Power-point Kimaverschworung fr die rasentaton.
Pt Klimaverschwrung 0 cleGruppenarbei

Storyraster checkliste
Stllwane/woibos Papir ode Fifpchart fr gofes Storyraster
Gefahien von Verschubrungserzahiungen. pof
Moderatonsioter oder Moderationsmateril

nstionsrechner / Beamer Tonoder Smartboard
Jong WLAN

1 und 1 Tablets mit WLAN pro Gruppe

Bidbesrooitungs-Software, wia 2.6, Canva, Adobe Spark Post,PiCallagefr Tbles oder

Gimp ir den Rechner

TRUTH
TELLERS

TRUTH
TELLERS

TAG 2

stimittel des Storytellings

UNSERE VERSCHWORUNGSGESCHICHTE.
Storyraster

Wor sind 0ie B8ser? (Gruppe)
Wer untersttz e Bosen? (inzelne Persanen)

Wer sind Die Guter”? OV

i h@? M\ !
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Du denkst, das konnte passen? Dann freue ich mich
Uber eine Rickmeldung! Gerne komme ich personlich
bei euch vorbei.

— 015150430475
%

-

Weitere Projekte und Einblicke in meine Arbeit
findest Du unter

VIELEN DANK
(URA ANACHAUEN!
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